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La Meute
Série d’entretiens photographiques

Réalisé en 2019

Suite à une recherche éthnographique menée dans le milieu 
BDSM du dogtraining, j’ai réalisé une série d’entretiens pho-
tographiques où les participants étaient amenés à me parler 
de leur pratique en la performant.

1. Puppy play et encordage 2. Harnais et tatouages 3. Masque de chien



Atelier de dressage :
entre chien.ne.s et 
maîtres.ses
Atelier en présentiel, 10 personnes

La session a eu lieu le 03/03/2020 avec un groupe d’ar-
tistes-chercheurs du programme Artec+ 

Les participant.es sont amenés à entrer en position canine 
et à expérimenter les relations sociales et les rapports au 
PRELOLHU�¢�WUDYHUV�GL΍«UHQWV�H[HUFLHV��/ȇREMHFWLI�GH�OȇDWHOLHU�
est de voir quels déplacements psychologiques, anthro-
pologiques et sociaux peuvent être provoqués par la per-
formance de l’animalité.
Une attention particulière est portée à la gestuelle et au po-
sitionnement des corps dans la direction des participants. 

4. Colliers en chaine et laisses en corde

5. Construction du lien relationnel

6. Rituel du passage de laisse



Exercice de zoo-collectivité 
autonome temporaire : 
Débusquer les animaux qui nous habitent 
SRXU�SURȴWHU�GH�OHXU�FRPSDJQLH

Atelier en visioconférence

La session a eu lieu le 28/05/2020 avec un groupe d’ar-
tistes-chercheurs du programme Artec+.

Présenté dans l’exposition en ligne Compersion, décembre 
2020 : https://compersion.eur-artec.com

Participants : Sala la fouine, Persephone lu Pieuvre/Patapouf 
lu Pouple, Biche, Biche (bis), et Detective Pen. 

DÉROULÉ:
 
1/ Séance guidée sur Zoom
Présentation de la séance (5 min)
Connexion aux énergies zoomorphes par l’exercice physique (5min)
Rencontre de nos animaux intérieurs respectifs par la méditation 
(10min) 
 
2/ Enquête connectée
Recherche d’images qui s’associent à leur personnage animalier sur 
un moteur de recherche. (10 min)
&RQVWLWXWLRQ�GH�OD�ȴFKH�SHUVRQQDJH���QRP���¤JH���HVSªFH�����PRWV�
pour le/la décrire (5 min)
 
3/ Cartographie
Toustes les participant.e.s se retrouvent sur https://conceptboard.
com pour y cartographier leurs animaux. Iels peuvent alors utiliser 
OHV� LPDJHV� HW� OD� ȴFKH� SHUVRQQDJH� FU««HV� DXSDUDYDQW�� ΖHOV� SHXYHQW�
s’exprimer librement (apparaissent des collages, schémas, textes, 
GLDORJXHV�� MRXHX[� VXU� OHV� SROLFHV�� OHV� FRXOHXUV��� ΖOV� SHXYHQW� ȵ«FKHU��
déplacer, détourner les apports des autres. L’objectif est de faire co-
habiter les personnages respectifs et de les faire vivre temporaire-
ment sur l’espace autonome de la page blanche. Les participant.es 
interviennent sur le document en tant que leur animal et non en leur 
nom civil. (20 min)
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'(7(&7,9(�3(1

3HUVªSKRQH�OX
SLHXYUH�3DWDSRXI�OX�SRXOSH

��PLOOLRQV�G×DQQªHV
'RX[H��JHQWLO/(��H[WHQVLEOH�

DJLO(�HW�FROODQW

bKWWSV���RSHQFOLSDUW�RUJ�GHWDLO��������V̈́

7HQWDWLYH
G
DFFRXSOHPHQW�HQWUH
XQ�VLQJH�HW�XQH�ELFKH�

IHPHOOH�GX�FHUI

-
DL����DQV�
-H�VXLV�%ULWLVK�
MH�VXLV�G«WHFWLYH

SULY«

0HV�FRXVLQV�S«G«�GH�%HUOLQ

-H�VXLV�QRPP«�ELFKH�PDLV�MH
QH�VXLV�TXH�OD�IHPHOOH�GX
FHUI��LVVX�GH�OD�IDPLOOH�GHV

&(59,'$(

-(�68,6�)28,1(85
&200(�6$/$

-
DL���PLOOLRQV�G
DQQªHV�
MH�VXLV�RUDFOH��MH�YLHQV�GH
O
$WODQWLTXH�SURIRQG

(W�M
DL����DQV
-
HVVDLH�G
¬WUH�MROLH�HW
VH[\��FRPPH�WRXWH

MHXQH�͵OOH�UHVSHFWDEOH
HW�G«VLUDEOH�¢�OD�IRLV

-
DL�WRXMRXUV�IDQWDVP«�VXU�OHV�ELFKHV���R»�VRQW�HOOHV�"
2»�VH�UHSRVHQW�HOOHV�"���TXRL�SHQVHQW�HOOHV�"�0RQ
SHUVRQQDJH�SU«I«U«�GH�OD�P\WKRORJLH�JUHFTXH�HW
ODWLQH�F
«WDLW�'LDQH�$UWHPLV��SDUFH�TX
HOOH�DYDLW
FRPPH�DQLPDO�V\PEROH�OD�ELFKH��HW�FRPPH�«O«PHQW
OD�OXQH��%DPEL�Q
«WDLW�SDV�XQ�'LVQH\�TXH�MH�UHJDUGDLV
EHDXFRXS��-H�FURLV�P¬PH�QH�O
DYRLU�YX�TX
XQH�IRLV��/D
VFªQH�GH�OD�PRUW�GH�OD�PªUH�P
DYDLW�EHDXFRXS
PDUTX«��HW�F
HVW�SHXW�¬WUH�SRXU�FHWWH�UDLVRQ�TXH�MH
Q
DYDLV�SDV�DFFURFK«�VXU�FH�͵OP��8Q�MRXU�MH�MRXDLV
DYHF�PRQ�IUªUH�VXU�XQ�FKHPLQ��HW�RQ�D�VHQWL�XQH
RGHXU�EL]DUUH��(OOH�HVW�GHYHQXH�WHOOHPHQW�IRUWH�TX
RQ
V
HVW�DUU¬W«�GH�MRXHU��HW�TX
RQ�D�FKHUFK«�G
R»�HOOH
YHQDLW��2Q�D�G«FRXYHUW�XQH�ELFKH�PRUWH�GHUULªUH�XQ
EXLVVRQ��(OOH�VHQWDLW�OD�PRUW�HW�LO�\�DYDLW�XQH�PRXFKH
VXU�VRQ�RHLO�HQFRUH�RXYHUW�

0DLV�GDQV�OH�IRQG��PRQ
FUL��RX�EHXJOHPHQW��HVW
GHV�SOXV�EL]DUURLGHV

M
«WXGLH�OHV
SK«QRPªQHV�GH�OD

QDWXUH

$UWHPLV�HVW�XQ
SHUVRQQDJH�GH
FH�OLYUH��,O�\D

DXVVL�DQ�RUDFOH
TXL�V
DSSHOOH�DO
6LE\OOH�PDLV�HQ
IDLW��F
HVW�PRL�
3DWDSRXI�OH

SRXOSH

6DOD
V�*DUDJH�%DQG

&
HVW�ULJROR��MH�QH�P
DWWHQGDLV�SRLQW�¢�FH�TXH
OHV�ELFKHV�P
DSSDUDLVVHQW�¢�O
HVSULW����(W

SRXUWWDQW��F
HVW�HQ�OHV�FRWR\DQW�U«JXOLªUHPHQW
SHQGDQW�OH�FRQ͵QHPHQW�TXH�MH�PH�VXLV�SULVH

GH�V\PSDWKLH�SRXU�HOOHV
AZh�W^X]Zh�hdci�kgV^bZci�ig�h�hdX^VWaZh!
ZaaZh�Y^hXjiZci�|�adc\jZjg�YZ�iZbeh###
HdjkZci�ZaaZh�bZ�g�kZ^aaV^Zci�aV�cj^i

HOOHV�ULJRODLHQW�WURS"

Idji�aZ�bdcYZ�V^bZ�W^Zc�aZh
eZc\j^ch!�eVgXZ�fj�^ah�dc�YZh�eViZh
idjiZh�eZi^iZh�Zi�YZh�WgVh�hVchh

bV^ch#�>ah�dci�jc�Xdgeh�eVh�egVi^fjZ
Zi��V�aZh�gZcY�ViiZcYg^hhVcih#

EZghdccZ�cZ�hZ�b�[^Z�YZ�bd^#�?Z�hj^h
jc�Y�iZXi^kZ�ig�h�Z[[^XVXZ#

6DOD�MRXH�VRXYHQW�GH�OD
JXLWDUH�pOHFWULTXH�DX

FDIp�j�F{Wp�GH�FKH]�PRL
DYHF�VD�EDQGH��&
HVW
JpQLDO��LOV�QRXV�HQ

PHWWHQW�SOHLQ�OHV�RUHLOV�
-(�5(&200$1'(

'DQV�OH�IRQG�M
DL�HQYLH�GH�WLUHU�OD�ODQJXH�¢�WRXW�OH
PRQGH��WRXW�P
HPPHUGH�V«ULHX[��3XWDLQ�

SRXUTXRL�FHOXL�O¢�LO�PH�VLIIOH�HQFRUH��KHLQ�" 4XL�HVW�FH�TXL�IDLW�SLSL�SDUWRXW"

)DQQ\�$ERXONHU
�������������$0

PDLV�LHOV�RQW�XQ�FRUSV�SUDWLTXH�SRXU
IDLUH�GHV�KXJV

)DQQ\�$ERXONHU
��������������$0

3RXUTXRL
OHV�ELFKHV
YRQW�HOOHV
VXU�OHV
URXWHV�"

bKWWS���ZZZ�REVHUYDWRLUH�SD\VDJHV�SQWK�Ḧ́
-H�YLHQGUDLV�«FRXWHU��MH�Q
HQWHQGV
ULHQ�PDLV�MH�UHVVHQV�OHV�YLEUDWLRQV
GDQV�PRQ�FRUSV

)DQQ\�$ERXONHU
��������������$0



Thériantropie 
Ensemble de 4 vidéos expérimententales.

Réalisé en 2021 dans le cadre du master Cinéma et réalisation de Paris 8.

Participant.es : Eva Rune, Oreao et Barka, et Kewin le triton. 

Travail d’ethnographie visuelle et sonore autour de la question des frontières 
GH�OȇDQLPDOLW«��H΍HFWX«H�DXSUªV�GH�OD�FRPPXQDXW«�GX�SXSS\�SOD\�GDQV�ODTXHOOH�
les participant.es performent des jeux de rôles canins, de la communauté du 
mermaiding dans laquelle les participant.es performent en apnée des person-
nages de syrènes et de la chanteuse de chant traditionnel suédois d’appel au 
troupeau (Kulning) Eva Rune.

8. Mermaiding 9. Kulning 10. Puppy-play

voir extraits dans la vidéo 



Jeux de jambes, 
MHX[�GH�ȴFHOOHV��
humainimalités.
Performance de VJing en ligne

Réalisé en 2021 dans le cadre du 
séminéclaire #11/#12 organisé par 
Lucas Aloïse

Performance de conversation par vidéo 
avec Fanny Aboulker autour des théma-
WLTXHV�GX�MHX�GH�ȴFHOOH��GX�SDWLQ�HW�GHV�
animalités incarnées humainement. 

11. Photographie des participant.es lors de la séance



We Wear Our Souls on the 
Outside
Vidéo expérimental.

Réalisé en 2022 dans le cadre du séminaire d’ethnographie 
de Consuelo Vasquez, UQAM. 

Vidéo expérimentale réalisée à partir d’une ethnographie visuelle 
et sensorielle menée dans un métavers (VRChat) et visant à 
analyser les rapports des participants zooanthropomorphes à 
leurs corps virtuels. La recherche a été menée depuis mon ava-
tar nommé --RADAR--. 12. Extrait (--RADAR-- en voiture)

13. Extrait (--RADAR-- narrateur) 14. Extrait (entretient avec Yokai)

voir extraits dans la vidéo 



Zoolectures métaverselles
Performance de lectures dans le métavers

En cours, dans le cadre du doctorat de recherche-création 
de l’UQAM

Performances de lectures d’extraits de textes académiques et 
militants depuis le métavers à partir d’avatars animaliers anthro-
pomorphes, proposant un enrichissement sémantique et agen-
tiel par l’utisation de corps hybrides.

15. Extrait (--RADAR-- lisant Vincianne Despret) 16. Extrait (--RADAR-- lisant Virginia Woolf)

17. Extrait (--RADAR-- lisant Paul B. Preciado)

voir extraits dans la vidéo 



Modélisation Non-humaines
Avatars 3D.

En cours, dans le cadre du doctorat de recherche-création de 
l’UQAM

Recherche de modélisation 3D menée dans les logiciels Blender et 
8QLW\�DȴQ�GH�FU«HU�GHV�IRUPHV�FRUSRUHOOHV�G«MRXDQW�OHV�PRGªOHV�
normatifs humanoïdes pour la construction d’avatars utilisables 
en réalité virtuelle dans la plateforme VRChat. J’associe notam-
ment des déformations particulières qui s’activent et se modulent 
par le son de la voix de l’utilisateur.ice et le mouvement des yeux.

18. Déformations organiques d’un avatar humanoïde. 19. Avatar à cou extensible qui se rétracte et s’allonge en fonc-
tion des sons de voix

20. Avatar doté de 5 bras qui réagissent aux mouvements du 
regard


