


1. Puppy play et encordage 2. Harnais et tatouages

La Meute

Série d'entretiens photographiques
Réalisé en 2019

Suite a une recherche éthnographique menée dans le milieu
BDSM du dogtraining, jai réalisé une série d'entretiens pho-
tographiques ou les participants étaient amenés a me parler
de leur pratique en la performant.



Atelier en présentiel, 10 personnes

La session a eu lieu le 03/03/2020 avec un groupe d'ar-
tistes-chercheurs du programme Artec+

Les participant.es sont amenés a entrer en position canine
et a expérimenter les relations sociales et les rapports au
mobilier a travers différents exercies. L'objectif de I'atelier
est de voir quels déplacements psychologiques, anthro-
pologiques et sociaux peuvent étre provoqués par la per-
formance de l'animalité.

Une attention particuliere est portée a la gestuelle et au po-
sitionnement des corps dans la direction des participants.

6. Rituel du passage de laisse



Atelier en visioconférence

La session a eu lieu le 28/05/2020 avec un groupe d'ar-
tistes-chercheurs du programme Artec+.

Présenté dans l'exposition en ligne Compersion, décembre
2020 : https://compersion.eur-artec.com

Participants : Sala la fouine, Persephone lu Pieuvre/Patapouf
lu Pouple, Biche, Biche (bis), et Detective Pen.

DEROULE:

1/ Séance guidée sur Zoom

Présentation de la séance (5 min)

Connexion aux énergies zoomorphes par I'exercice physique (5min)
Rencontre de nos animaux intérieurs respectifs par la méditation
(10min)

2/ Enquéte connectée

Recherche d'images qui s'associent a leur personnage animalier sur
un moteur de recherche. (10 min)

Constitution de la fiche personnage : nom + age + espece + 5 mots
pour le/la décrire (5 min)

3/ Cartographie

Toustes les participant.e.s se retrouvent sur https://conceptboard.
com pour y cartographier leurs animaux. lels peuvent alors utiliser
les images et la fiche personnage créées auparavant. lels peuvent
s'exprimer librement (apparaissent des collages, schémas, textes,
dialogues, joueux sur les polices, les couleurs). Ils peuvent flécher,
déplacer, détourner les apports des autres. L'objectif est de faire co-
habiter les personnages respectifs et de les faire vivre temporaire-
ment sur I'espace autonome de la page blanche. Les participant.es
interviennent sur le document en tant que leur animal et non en leur
nom civil. (20 min)
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7. exemple de carte brute



8. Mermaiding

10. Puppy-play

Ensemble de 4 vidéos expérimententales.
Réalisé en 2021 dans le cadre du master Cinéma et réalisation de Paris 8.
Participant.es : Eva Rune, Oreao et Barka, et Kewin le triton.

Travail d'ethnographie visuelle et sonore autour de la question des frontieres
de l'animalité, effectuée aupres de la communauté du puppy-play dans laquelle
les participant.es performent des jeux de réles canins, de la communauté du
mermaiding dans laquelle les participant.es performent en apnée des person-
nages de syrenes et de la chanteuse de chant traditionnel suédois d'appel au
troupeau (Kulning) Eva Rune.




Performance de VJing en ligne

Réalisé en 2021 dans le cadre du
séminéclaire #11/#12 organisé par
Lucas Aloise

Performance de conversation par vidéo
avec Fanny Aboulker autour des théma-
tiques du jeu de ficelle, du patin et des
animalités incarnées humainement.

11. Photographie des participant.es lors de la séance



Vidéo expérimental.

Réalisé en 2022 dans le cadre du séminaire d’ethnographie
de Consuelo Vasquez, UQAM.

Vidéo expérimentale réalisée a partir d'une ethnographie visuelle
et sensorielle menée dans un métavers (VRChat) et visant a
analyser les rapports des participants zooanthropomorphes a
leurs corps virtuels. La recherche a été menée depuis mon ava-
tar nommé --RADAR--.
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--RADAR-- ASKED PAUL -
ABOUT HIS AVATAR.

13. Extrait (--RADAR-- narrateur) 14. Extrait (entretient avec Yokai)
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17. Extrait (--RADAR-- lisant Paul B. Preciado)

16. Extrait (--RADAR-- lisant Virginia Woolf)

Performance de lectures dans le métavers

En cours, dans le cadre du doctorat de recherche-création
de 'UQAM

Performances de lectures d’extraits de textes académiques et
militants depuis le métavers a partir d'avatars animaliers anthro-
pomorphes, proposant un enrichissement sémantique et agen-
tiel par l'utisation de corps hybrides.
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18. Déformations organiques d'un avatar humanoide.
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20. Avatar doté de 5 bras qui réagissent aux mouvements du
regard

19. Avatar a cou extensible qui se rétracte et s'allonge en fonc-
tion des sons de voix

Avatars 3D.

En cours, dans le cadre du doctorat de recherche-création de
'UQAM

Recherche de modélisation 3D menée dans les logiciels Blender et
Unity afin de créer des formes corporelles déjouant les modeles
normatifs humanoides pour la construction d'avatars utilisables
en réalité virtuelle dans la plateforme VRChat. J'associe notam-
ment des déformations particulieres qui s'activent et se modulent
par le son de la voix de l'utilisateur.ice et le mouvement des yeux.



